
  De 14 a 17 años
  Inglés
  Residencia

 Arte y Diseño
I l lustration, Diseño de juegos, GRÁFICOS E ILUSTRACIÓN, ANIMACIÓN,

 Ciencia y Tecnología
Software, Videojuegos.

Programa
Tres modalidades artísticas para todos aquellos estudiantes interesados en Gráficos e ilustración, Animación o Diseño de juegos. 

GRÁFICOS E ILUSTRACIÓN: Utilizando técnicas tradicionales y digitales, explorarás el diseño de comunicación contemporáneo y la ilustración narrativa. 

ANIMACIÓN: Este nuevo y emocionante curso es ideal para cualquier animador principiante que quiera desarrollar sus técnicas tradicionales y digitales
utilizadas en la animación por ordenador. 

DISEÑO DE JUEGOS: Dirigido a personas que viven para los juegos, este curso exigente desde el punto de vista creativo y técnico, explora las posibilidades
creativas del desarrollo de un juego propio.

Diseña, explora, amplia y perfecciona tus habilidades artísticas digitales en Cambridge

¡Si te apasionan las artes y quieres explorar tu creatividad con otros jóvenes artistas, este curso es para ti! Estos cursos de verano son también una
excelente manera de prepararte para estudiar a tiempo completo una carrera del ámbito artístico.

Estos programas te darán la oportunidad de estudiar en el centro de Cambridge en un ambiente divertido y creativo dirigido por profesores experimentados.
GRÁFICOS E ILUSTRACIÓN
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Este curso comprende más de 25 horas lectivas centradas en técnicas aplicadas a diversos temas en una variedad de lugares. 

Utilizando técnicas tradicionales y digitales, explorarás el diseño de comunicación contemporáneo y la ilustración narrativa; experimentando con una amplia
gama de habilidades, producirás trabajos que demuestren aspectos de la teoría gráfica e ilustrativa y procesos basados en el estudio. 

Finalizarás el curso con un ejemplo de tu trabajo impreso digitalmente. 

Desarrollarás tus habilidades en: Composición | Técnicas ilustrativas | Tipografía | Creación de portafolios 

Con este curso aprenderás a ser capaz de pensar de forma más creativa en cuanto al uso de materiales, medios y composición. Desarrollarás un amplio
conocimiento de la tipografía y las técnicas ilustrativas y adquirirás conocimientos básicos de software digital para realizar un trabajo final que esté listo para
el portafolio.

Fechas: 30/06/2024 - 07/07/2024 | 14/07/2024 - 21/07/2024 | 28/07/2024 - 04/08/2024

ANIMACIÓN

Este apasionante curso es ideal para cualquier animador en ciernes que desee desarrollar sus técnicas de animación tradicional y digital. Comprende más 25
horas lectivas combinando talleres centrados en prácticas y técnicas trabajando hacia la producción de un clip cinematográfico.

A lo largo del curso, comprenderás los principios fundamentales del diseño de personajes, la maquetación, el guion gráfico y la animación. Utilizando la
animación de personajes cel y stop motion, junto con las convenciones de edición, aprenderás a producir secuencias e historias animadas. 

A través de talleres, proyectos individuales y de grupo y tareas prácticas, te familiarizarás con las habilidades y conocimientos que te servirán como punto de
partida perfecto para tu futura educación y posibles carreras en la industria de la animación. 

A lo largo del curso te familiarizarás con el storyboard, el modelado de arcilla, el collage y la animación cel, junto con el software pertinente, como Photoshop,
After Effects, Premiere Pro, Animate y Dragonframe. 

Desarrollarás tus habilidades en: Storyboarding | Diseño de personajes | Animación 2D cel | Animación Keyframe | Stop Motion 

Con este curso aprenderás a construir una narrativa utilizando técnicas de storyboard y diseño de personajes. Explorarás cómo hacer una secuencia animada
utilizando el último software de Adobe y se te introducirá el modelado 3D utilizando Sculptris y / o Blender.

Fechas: 30/06/2024 - 07/07/2024 | 07/07/2024 - 14/07/2024

DISEÑO DE JUEGOS

Dirigido a personas que viven para los juegos, este curso exigente desde el punto de vista creativo y técnico, explora las posibilidades creativas de
desarrollar tu propio juego. 
Durante más de 25 horas lectivas entre clases teóricas y talleres utilizarás paquetes de software para crear personajes y fondos en 3D, aprenderás a
desarrollar la narrativa, los personajes y las tramas de los juegos. 
Empezarás a pensar y trabajar como un diseñador de juegos, comprendiendo cómo crear retos, reglas y lógica de juego. 

Este será un primer paso importante en la comprensión de la industria de los juegos y es ideal para los estudiantes que están pensando en el futuro
desarrollo de sus ideas en una pieza más sustancial de trabajo. 

A lo largo del curso, aprenderás cómo diseñar y construir una pieza de sector para un juego, empezarás a diseñar los telones de fondo en el papel e
investigarás utilizando Padlet para tableros de estado de ánimo.

También ganarás una comprensión de los conceptos para los juegos, motores de juego y recibirás una introducción a la texturización. 

Desarrollarás tus habilidades en: Conceptos para juegos | Diseño y construcción de una pieza de sector para un juego | Texturizado | Unity Games Engines |
Maya

Al final del curso habrás explorado una serie de conceptos prácticos en la creación de una pieza sectorial para un juego. Habrás tenido la oportunidad de
resolver las instrucciones creativas a través de una serie de técnicas y habilidades guiadas por nuestro personal altamente experimentado. Ganarás un
conocimiento básico de los motores de juego y serás capaz de crear texturas básicas.

Fechas: 14/07/2024 - 21/07/2024 | 21/07/2024 - 28/07/2024

Idioma requerido: Inglés
Nivel requerido: Intermedio Alto

Timetable

Graphics & Illustration, Animation and Games Design |  2 de 7



 csvpa-ejemplo-horario-animacion.png
 csvpa-ejemplo-horario-game-design.png
 csvpa-ejemplo-horario-graphics-illustration.png

 Internet disponible

Centro

Cambridge School of Visual & Performing Arts
Cambridge. Reino Unido
Cambridge es posiblemente el mejor lugar del Reino Unido para ser estudiante. 

El campus de la escuela CSVPA está situado en el corazón de la ciudad y está a un paseo rápido de todos los sitios y sonidos de esta ciudad vibrante y
diversa. 

Econtraras tu propio espacio para diseñar, crear, ensayar o practicar. Los estudios están diseñados para que sean un primer paso antes de tu carrera
profesional. Nos aseguramos de que seas un experto en el uso de los últimos equipos, procesos y programas que utilizan las industrias creativas. 

Los estudiantes tienen acceso a los estudios 7 días a la semana y los profesores imparten clases personalizadas. 

Además, como artistas que sois, necesitaréis tener acceso a muchos materiales y equipos esenciales para crear portafolios de éxito. Se te proporcionará todo
el material para que puedas experimentar, cometer errores y aprender.

Instalaciones
El campus de la Cambridge School of Visual & Performig Arts es muy completo y cuenta con un gran abanico de instalaciones preparadas para el trabajo
artístico y creativo. La escuela cuenta con:

Salas de música
Estudios de teatro
Estudios de diseño 3D (arquitectura, diseño de interiores y diseño de producto).
Estudios de gráfica e ilustración.
Estudios de bellas artes y artesanía.
Estudios de moda y salas de corte y confección.
Estudios de casting y maquillaje.
Estudios fotográficos y de imagen en movimiento.
Estudios de grabación. 
Talleres de carpintería y metalurgia.

Comidas
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Todas las comidas están incluidas en el programa e incluyen el desayuno, la comida y la cena. Las comidas se sirven en el comedor central de la escuela y
ofrecen una dieta variada que intenta adaptarse, en la medida de lo posible, al amplio abanico de nacionalidades de los estudiantes.

La escuela cuenta también con una cafetería que ofrece sándwiches recién hechos, aperitivos fríos y calientes, dulces y una variedad de bebidas frías y
calientes.

14 Round Church Street, Cambridge, CB5 8AD

Alojamiento

Varsity House Residence
Sabemos que es un paso muy grande para vivir de repente fuera de casa, por este motivo aquí podrás disfrutar de tu experiencia estudiantil en un ambiente
seguro, relajante y agradable. 

En la residencia Varsity House nuestros estudiantes están 24/7 supervisados bajo el equipo de los "house parents". Ellos también están a la disposición de
los alumnos para cualquier cosa que puedan necesitar. 

Ubicación: 
Varsity House está a solo 7 minutos en bicicleta de CSVPA en Round Church Street y el centro de Cambridge. Con una ubicación perfecta, los estudiantes
pueden elegir entre un paseo en bicicleta de 7 minutos o caminar hasta la parte superior de la carretera desde donde salen autobuses cada 10 minutos.
Para aquellos estudiantes que deseen disfrutar del hermoso e inspirador Cambridge, pueden optar por dar un paseo corto de una milla pasando por el
impresionante Midsummer Common, disfrutando de las vistas del Jesus College. 

Para los estudiantes de Artes Escénicas no hay excusas para llegar tarde a clase, ya que se encuentran a solo un minuto de los pasillos. 

Apoyo: 
Se proporciona una red de apoyo integral, incluyendo un equipo de "house parents" con mucha experiencia, recepción con personal completo y un centro
médico en el sitio. 

Servicios: 
Cada habitación de estudiante tiene una cama, un armario, un escritorio y un montón de espacio para almacenar debajo de la cama y cajones.
Las habitaciones tienen baño privado y los estudiantes disponen de Wifi gratuito. Lo unico que tendras que traerte, son las toallas.

La residencia tiene su propia cocina común y un salón/comedor donde los estudiantes pueden preparar aperitivos. 
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En el patio hay asientos y dos mesas de ping-pong al aire libre, y en la sala común hay una mesa de billar.

Actividades

Actividades
Durante el curso realizarás 5 actividades de tarde a la semana, diseñadas para ser divertidas e interactivas y proporcionarte la oportunidad de socializar y
hacer nuevos amigos. 

Las actividades son obligatorias para todos los estudiantes. Estas pueden incluir una noche de club, cine, juegos o música en el parque, bolos, una excursión
fantasma o una noche de concursos.

Excursiones
Las excursiones de día entero se realizan los sábados y son obligatorias. Cada semana se organiza una excursión diferente que te da la oportunidad de
explorar atracciones del Reino Unido. 

Las excursiones pueden incluir visitas al Victoria and Albert Museum, Tate Modern, Tate Britain, el Museo de la Ciencia, el Museo de Historia Natural o la
playa de Southwold. 

Estas incluyen transporte, entradas y almuerzos para llevar. 

Las excursiones de día completo permiten a los estudiantes conocer realmente el Reino Unido. Se utilizan grandes destinos como Londres como aula, donde
los estudiantes encontrarán información creativa y cultural a través de paseos guiados y visitas a museos y otros lugares de interés.
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Fechas y Precios

Fotos
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